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REGULAMENTO GERAL

TITULO |
DA FINALIDADE E PROMOGAO

Art. 1° - O V Jogos do Servidor Publico do Amazonas tem como finalidade principal desenvolver o
intercambio sdcio-desportivo e cultural entre os servidores publicos estaduais.
Art. 2° - O V Jogos do Servidor Publico do Amazonas, é um evento promovido pelo Governo do Estado e
realizado pela Secretaria de Estado da Juventude, Desporto e Lazer — SEJEL.

TITULO Il
DA ORGANIZACAO

Art. 3° - Constituirdo poderes dos V Jogos do Servidor Publico do Amazonas
| - Comissdo de Honra
Il - Dire¢éo Geral
[l - Comissdo Organizadora
IV - Comissao Disciplinar

CAPITULO |
DA COMISSAO DE HONRA

Art. 4° - A Comissao de Honra seréa constituida pelo Governador do Estado, Secretario de Estado da Juventude,
Desporto e Lazer.

8§ 1° - A critério da Direcdo Geral, poderdo integrar a Comissdo de Honra, autoridades civis, militares ou
eclesiasticas que venham a contribuir, direta ou indiretamente, para o éxito dos V Jogos do Servidor Publico
do Amazonas.

§ 2° - Cabe ao Governador do Estado, ou representante, presidir as solenidades de abertura e encerramento dos
V Jogos do Servidor Publico do Amazonas.

CAPITULO Il
DA COMISSAO ORGANIZADORA

Art. 5° - A Comissao Organizadora, sera presidida pelo Secretario de Estado da Juventude, Desporto e Lazer.

CAPITULO llI

DA DIRECAO GERAL
Art. 6° - O Chefe do Departamento de Desporto da SEJEL, sera o executor e dirigente administrativo dos Jogos,
cabendo-lhe designar os membros das Comissfes subordinadas a Direcdo Geral.
Art. 7° - A Direcdo Geral sera assessorada por uma Comissdao de Disciplina, Coordenacdo de Financas,
Coordenacao de Assuntos Técnicos, Coordenacdo de Abertura e Premiacao, Coordenacdo Médica, Coordenacao
de Seguranca e Secretaria Geral.
SECAO |
DA COMPETENCIA

Art. 8° - Compete a Direcéo Geral:
a) Organizar as competicdes;
b)  Indicar os nomes dos membros das coordenacdes;
C)  Solicitar autorizag&o para as despesas necessarias a realizagéo do evento;
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d)  Elaborar relatorio final das competigoes;
e)  Zelar pelo cumprimento do presente Regulamento e das instrugdes decorrentes do mesmo;
f) Resolver qualquer caso de urgéncia ndo previsto neste Regulamento;

Art. 9° - Compete a Comissao de Disciplina, julgar todos os fatos disciplinares ocorridos e constatados durante a
realizacdo dos V Jogos do Servidor Publico do Amazonas.
PARAGRAFO UNICO — A sua competéncia encerra-se apos a conclusdo dos V Jogos do Servidor Pablico do
Amazonas
Art. 10 - Compete a Coordenacédo de Financas, assessorar a Comissao Organizadora, cabendo-lhe executar as
seguintes atividades:

a) Receber os recursos financeiros dos Jogos;

b) Realizar os pagamentos de todas as despesas autorizadas pelo Diretor Geral;

C) Assessorar o Presidente da Comissdo Organizadora em assuntos financeiros e elaborar relatério final
dos Jogos;

d) Elaborar a prestacéo final de contas e encaminha-la ao presidente da Comiss&o Organizadora.
Art. 11 — A Coordenacéo de Assuntos Técnicos, formado por um Coordenador, Coordenadores de Modalidades e
a Secretaria Geral, competem dirigir as competicGes durante os V Jogos do Servidor Publico do Amazonas,
tendo como atribuicdes:

a) Elaborar o calendéario de competicdes;

b) Reunir-se com os técnicos das diversas modalidades para os sorteios das chaves, apresentagéo de
programas de provas individuais e acertos de medidas finais;

C) Adaptar as normas de competigdes as suas finalidades;

d) Encaminhar relagdo dos melhores atletas dos desportos individuais e respectivas “performances” e
dos atletas mais aptos dos desportos coletivos;

e) Elaborar os boletins oficiais;

f) Preparar simulas;

g) Providenciar material para competigoes;

h) Manter as instalagbes desportivas em condigdes normais de competicao;

i) Organizar o quadro de oficiais para a Dire¢do das Competigdes, ficando sob o controle dos
Coordenadores das Modalidades;

J) Coordenar o cerimonial de premiagéo;

k) Apresentar o relatério.
Art. 12 - A Coordenacao Médica compete:

a) Responsabilidade pela assisténcia médica aos participantes dos Jogos, nos locais de competi¢ao;

b) Manter uma equipe volante, composta de dois (2) académicos de fisioterapia para percorrer os locais
dos Jogos;

C) Elaborar um plano de remogdo de acidentados, bem como providenciar todo atendimento de
emergéncia, em ligagdo com Hospital do Estado;
d) Utilizar sempre que possivel, estudantes de medicina da Universidade do Estado do Amazonas, nas
suas equipes;
e) Elaborar relatorio.
Art. 13 - A Coordenacédo de Seguranga compete:

a) Fornecer todos os sistemas de comunicacdo entre Comissdo Coordenadora e os locais pré-
estabelecidos seguindo um plano de comunicac¢éo, dando seguranca ao bom andamento dos jogos;

b) Estabelecer todas as ligagdes com autoridades policiais para os locais de competig&o;
C) Providenciar, quando necessario, a seguranga das autoridades presentes aos Jogos.

TITULO I
DOS PARTICIPANTES

Art. 14 - Participardo dos V Jogos do Servidor Publico do Amazonas, todo servidor publico estadual:
estatutario, tempordrio, cargo comissionado, estagidrio e prestador de servicos.
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8 1° — Os servidores poderao participar pela instituicdo de origem ou pela instituicdo que esta atuando, mesmo
que residente e trabalhando nos municipios.
§ 2° - O estagiario ou prestador de servicos devera ter no minimo cento e oitenta (180) dias, ininterrupto de
vinculo empregaticio com sua instituicdo, anterior a data de abertura dos jogos (4/11), comprovado através de
documento expedido pelo seu érgao.
Art. 15 - A inscricdo dos atletas sera solicitada mediante oficio assinado pelo Secretario de Estado ou Diretor
Presidente de suas instituicdes, enderecado ao Diretor Geral dos jogos.
PARAGRAFO UNICO - No oficio dever&o constar as modalidades desportivas, especificando naipe masculino e
feminino em que a entidade participara.
Art. 16 - O periodo de inscri¢cfes sera: 17 a 21 de outubro de 2011

e Periodo de realizacdo: 4 a 12 de novembro de 2011.

e Local: Sala de Reunido da Fundagéo Vila Olimpica de Manaus.

e Documentacdo: Carteira de Identidade (Civil ou Militar), Carteira Nacional de Habilitacdo ou Cracha

com foto, expedido pelo 6rgdo representado.

Art. 17 - O servidor podera ser inscrito no maximo, em duas modalidades coletivas e duas individuais.
PARAGRAFO UNICO - A instituicdo podera inscrever 2 (dois) estagiarios ou prestadores de servi¢o, em
todas as modalidades (coletivas e individuais) e naipes.

TITULO IV
DAS COMPETIGOES

Art. 18 — Os V Jogos do Servidor Publico do Amazonas serdo realizados nas seguintes modalidades:
Atletismo masculino e feminino (sénior e master), Dama masculino ou feminino, Dominé (dupla) masculino ou
feminino ou mista, Basquetebol masculino e feminino, Futebol masculino, Futsal masculino e feminino, Judd
masculino e feminino, Natacdo masculino e feminino (sénior e master), Queimada feminino, Ténis de Mesa
masculino e feminino, Ténis de Quadra masculino e feminino, Tiro de Carabina misto, Voleibol masculino e
feminino, Voleibol de areia (duplas) masculino e feminino, Xadrez masculino e feminino.

Art. 19 - Durante a realizagdo dos jogos sera escolhida a Melhor Torcida JOSPAM 2011.

PARAGRAFO UNICO - Os coordenadores de modalidades irdo avaliar e classificar a melhor torcida JOSPAM
2011, observando a participacdo, organizacdo, entusiasmo e educacao.

Art. 20 - Na solenidade de abertura serd escolhida a MUSA JOSPAM 2011.

TITULO V
DA ORGANIZACAO GERAL

Art. 21 - As competicbes das modalidades coletivas e individuais serdo regidas pelos seus respectivos
regulamentos, (regras oficiais) e obedecendo ainda as normas de disputas estabelecidas pela Coordenacéo de
Assuntos Técnicos.
Art. 22 - Encerrados os Jogos, serdo proclamados vencedores os atletas da Entidade que houverem obtido a
primeira classificacdo, seguindo a seguinte disposicao:
1 - Campedes Individuais - Os atletas que:
a) nas competicdes de Atletismo, Dama, Judd, Natagdo, Ténis de Mesa, Ténis de Quadra, Tiro de
Carabina e Xadrez, houverem obtido a primeira classificagdo nas provas individuais dessas
modalidades;

b) nas competi¢des de Basquetebol, Domin6, Futebol, Futsal, Queimada, Voleibol e Voleibol de areia
(duplas), houverem integrado as equipes vencedoras dessas modalidades.
2 - Campedes por modalidade - As Entidades que obtiverem a primeira classificacdo nas respectivas
modalidades da série masculina.
3 - Campeds por modalidade - As Entidades que obtiverem a primeira classificagdo nas respectivas
modalidades da série feminina.
Art. 23 - Para efeito de classificacdo geral nos naipes, sera adotada a seguinte tabela de pontos para todas as
modalidades:
1° Lugar 13 Pontos
2° Lugar 08 Pontos
3° Lugar 06 Pontos
4° Lugar 05 Pontos
5° Lugar 04 Pontos
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6° Lugar 03 Pontos
7° Lugar 02 Pontos
8° Lugar 01 Ponto
PARAGRAFO UNICO — Se ao final, para se conhecer o campe&o geral houver empate no somatério de pontos
entre uma ou mais equipes, o critério de desempate sera o que segue:
1 - Maior nimero de primeiro lugares;
2 - Maior numero de segundo lugares;
3 - Maior numero de terceiro lugares;
4 - Maior nimero de quarto lugares;
5 - Maior nimero de quinto lugares;
6 - Maior numero de sexto lugares;
7 - Maior numero de sétimo lugares;
8 - Maior nimero de oitavo lugares;
9 — Sorteio.
Art. 24 - Feita a classificacdo final, serdo concedidos os seguintes prémios aos participantes:
a) Medalhas de ouro, prata e bronze, aos atletas classificados em primeiro lugar, segundo e terceiro
lugares, nas provas individuais e coletivas;
b) Troféus as Entidades classificadas em primeiro, segundo e terceiro lugares, nas modalidades
masculinas e femininas.

C) Para as candidatas ao concurso da MUSA JOSPAM 2011, sera oferecido premiag&o a ser definida.

d) Campedo Geral — Sera premiada com o troféu de Campe&do Geral a Entidade que obtiver o maior
nimero de pontuacéo envolvendo todas as modalidades.

TITULO VI
DAS DISPOSICOES GERAIS

Art. 25 - Toda e qualquer comunicacdo da Direcdo Geral sera feita através do Boletim Oficial, publicado
diariamente no site da SEJEL.

PARAGRAFO UNICO - Durante o evento os boletins serdo numerados e datados, e as informacdes neles
contidas poderéo ser alteradas dia-a-dia, ficando assim vdlidas as informac6es dos boletins mais atualizados.

Art. 26 - Os atletas serdo identificados em toda e qualquer prova, pela Carteira de Identidade Civil ou Militar,
Carteira Nacional de Habilitacdo ou Cracha (com foto) de Identificacdo de sua instituicdo.

Art. 27 - A falta de identificacdo a que se refere o artigo anterior implicara na inabilitacdo do atleta na competicéo.
Art. 28 - O Dirigente, Técnico ou Atleta que ferir as normas regulamentares, disciplinares ou ética esportiva,
dentro ou fora da competi¢éo sera eliminado dos jogos.

PARAGRAFO UNICO - Lembramos aos Técnicos e Dirigentes que o comportamento de suas respectivas torcidas
€ de inteira responsabilidade dos mesmos.

Art. 29 - A equipe perdedora por W x O estara automaticamente eliminada da competicdo e os seus resultados
anteriores serdo anulados.

Art. 30 — A Direcao Geral, ndo se responsabilizara por acidentes ocorridos com atletas ou por estes ocasionados
a terceiros antes, durante e depois de qualquer competicao, ficando responsavel, no entanto, pelo atendimento
médico dos atletas acidentados nas competicdes.

Art. 31 - Os técnicos das equipes, serdo responsaveis pela disciplina de todos os integrantes inclusive torcidas de
suas respectivas representacées, dentro ou fora das competicfes.

Art. 32 — Poderdo ser aplicadas medidas disciplinares automaticas na forma do Regulamento Geral pela
Coordenacao Técnica.

Art. 33 - Toda equipe que for comprovada a irregularidade nos documentos de seus participantes estara
eliminada da competicéo.

Art. 34 - Os arbitros serdo designados pela Coordenacédo Técnica e em hip6tese alguma poderédo ser recusados.
Art. 35 - Os casos omissos deste Regulamento serdo resolvidos pela Direcdo Geral.

TiTULO VI

DOS PROTESTOS
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Art. 36 — O protesto sera dirigido ao Diretor Geral dos V Jogos do Servidor Publico do Amazonas, em duas
vias, assinado pelo Técnico responsavel da modalidade da equipe envolvida.

PARAGRAFO UNICO: Ao protestar, a Instituicdo entregara um sumaério das razdes do seu protesto, em duas
vias, a fim de permitir ao adversario preparar sua defesa, ndo podendo, na hora do julgamento, o protestante
aduzir outros fatos. Este protesto devera ser apresentado até 02 (duas) horas apos o termino da partida na
Secretaria Geral dos Jogos.

Art. 37 - A Direcdo Geral podera acolher recursos que diga respeito a irregularidade de inscricdo, a qualquer
momento, desde que acompanhado de prova da alegacdo apresentada pelo impetrante.

§ 1° - Somente poderdo impetrar recursos ou protestos, as equipes diretamente prejudicadas e envolvidas na
partida.

§ 2° - Toda e qualquer decisdo da Comisséo de disciplina € final e irrecorrivel.

CAPITULO IV
DA COMISSAO DE DISCIPLINA

Art. 38 - A Comisséo terd sede no Departamento de Desporto da Secretaria de Estado da Juventude Desporto e
Lazer — SEJEL, localizado na Arena Amadeu Teixeira, sala 14 e sera composta de 3 (trés) membros, de acordo
como prescrito no Regulamento Geral.

Art. 39 - A Comissao tera funcdo legal a partir da data de sua instalacdo encerrando suas atividades apos a
apreciacao de todos os casos pendentes.

Art. 40 - A Comissao reunir-se-a sempre que necessario, a qualquer hora.

Art. 41 - As decisBes da Comisséo de Disciplina produzirdo efeitos imediatos.

Art. 42 - As citacdes, intimacdes e demais atos da comisséo de Disciplina serdo publicados no Boletim Oficial e
fixados no quadro de aviso da Comissdo Organizadora, ndo sendo permitido aos participantes a alegacdo de seu
desconhecimento.

PARAGRAFO UNICO - Excepcionalmente, no interesse da celeridade dos trabalhos da Comiss&o, as citagdes,
intimacbes e demais atos a que se refere este artigo poderdo ser feitos diretamente aos Representantes das
Entidades, através de comunicagao oficial.

DO DEFENSOR
Art. 43 - Funcionara como defensor o Representante da Entidade ou alguém indicados pelo mesmo.
DA SESSAO DE JULGAMENTO

Art. 44 - As sessOes de julgamento serdo publicas, podendo o Presidente da Comisséo, por motivo de ordem ou
seguranca, torna-las secretas, garantida, porém, a presenca das partes e de seus defensores.

DA APLICAGCAO DE MEDIDAS DISCIPLINARES

Art. 45 - Considera-se a infragao:
a) Consumada, quando nela se retine todos os elementos de sua defini¢ao;
b) Tentada, quando ndo se consuma, apés ter sido iniciada por circunstancias alheias a vontade do
agente.
PARAGRAFO UNICO - Pune-se a tentativa, salvo disposicdo em contrario, com a metade de pena da infragéo
consumada.

DAS INFRACOES

Art. 46 — Proceder desleal ou inconvenientemente durante a competicao.
PENA - Adverténcia, suspensédo de uma a duas competicdes.

Art. 47 - Reclamar, com gestos ou palavras e contra as decisdes da arbitragem.
PENA - Adverténcia, suspensédo de uma a trés competicoes.

Art. 48 - Desrespeitar, por gestos ou palavras, o arbitro ou seus auxiliares.
PENA - Adverténcia, suspensédo de um a quatro competicoes.

Art. 49 - Agressao fisica contra o arbitro ou seus auxiliares.
PENA - Eliminacéo dos Jogos.
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Art. 50 - Ofender moralmente o arbitro e seus auxiliares.
PENA - Suspensédo de duas a cinco competicdes.
Art. 51 — Praticar jogada violenta ou desleal contra componentes da equipe adversaria.
PENA - Suspensdo de uma a duas competicdes.
PARAGRAFO UNICO - Se a jogada resultar lesdo ao adversario que impossibilite de prosseguir na competicéo, a
pena sera de duas a seis competicoes.
Art. 52 - Praticar ato de hostilidade contra o adversario.
PENA - Suspenséo de uma a trés competicdes.
Art. 53 - Agresséo fisica contra companheiro de equipe ou componente da equipe adversaria.
PENA - Suspenséo de duas a quatro competicoes.
PARAGRAFO UNICO - Se da infrac&o resultar lesdo grave, a pena sera de eliminacdo dos 1° Jogos do Servidor
Pdblico do Amazonas.
Art. 54 - Desistir de disputar competicdes ja iniciadas, por abandono, simulagéo de contuséo ou desinteresse nas
jogadas ou mesmo tentar impedir por qualquer meio, 0 seu prosseguimento.
PENA - Suspensédo de cinco competicdes.
Art. 55 - Participar de rixa, conflito ou tumulto durante a competicédo.
PENA - Suspensédo de cinco competicdes.
PARAGRAFO UNICO - As equipes cujos atletas participarem de rixa, conflito ou tumulto, perder&o os pontos da
respectiva competicao.
Art. 56 - Assumir atitude contraria a disciplina ou a ética desportiva, isolamento ou em relacdo a componente da
sua representacdo, da representacdo adversaria, de espectador ou de integrante de qualquer dos poderes dos
Jogos.
PENA - Suspensédo de duas a quatro competicdes.
Art. 57 - A Comissdo de Disciplina cabera, também, os casos ndo previstos neste Regulamento, fixando
penalidades proporcionais a gravidade dos fatos geradores, observada a similaridade com os tipos de pena e
rigor fixado nos artigos anteriores.

ESCLARECIMENTO: A expressdo SUSPENSAO - por uma competicéo refere-se a um (01) jogo.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DA MODALIDADE DE ATLETISMO

A Competicdo de Atletismo sera realizada em duas categorias, a 12 para os nascidos a partir de 1972 (até
39 anos) e a 22 para os nascidos até 1971 inclusive (40 anos em diante) e regida de acordo com as regras da
federacdo internacional de Atletismo (IAAF), pelo Regulamento Geral e por este Regulamento.

PROVAS
Feminino Masculino
1 | 100 m rasos. 1 | 100 m rasos.
2 | 200 m rasos. 3 | 400 m rasos.
3 | 1.500 m rasos. 5 | 1.500 m rasos.
4 | Salto em distancia. 8 | Salto em Distancia.
5 | Peso. - padréo 4 kg. 9 | Peso - padrdo 7 kg.
6 | Dardo - padréo 600 g. 10 | Dardo - padré&o 800 g.
7 | Revezamento 4 x 100m Revezamento 4 x 100m

DA ORGANIZACAO

a) Limite de provas para os competidores: 3 (trés) provas individuais.

b) As provas s6 acontecerao se houver a participacdo minima de 2 atletas inscritos para tal.

c) Cada instituicdo podera inscrever 3 (trés) atletas por prova.

d) Somente podera ser substituido um atleta por prova, no ato da confirmacao.

e) As provas serdo realizadas pela parte da manh& com inicio as 08h00 e pela parte da tarde com inicio as
16h30.

f) Os atletas ou técnicos deverdo confirmar sua participacdo quarenta minutos antes do inicio de cada prova,
portando Identificacdo, sem a qual estardo inabilitados para a prova.

g) Os atletas das provas de pista adentrardo 15 minutos antes do inicio das mesmas, e os das provas de campo
30 minutos antes do inicio das mesmas.

h) Nenhum técnico ou atleta podera adentrar a pista ou local de competicdo, sem a devida autorizacao.

i) Somente poderdo dirigir as equipes, as pessoas inscritas para tal fim.

j) Os atletas ou técnicos das equipes que perturbarem ou tentarem perturbar os trabalhos da Coordenacéo da
Modalidade, serdo desclassificados e na reincidéncia, toda a equipe infratora.

CLASSIFICACAO E CONTAGEM DE PONTOS

A classificacdo na Modalidade de Atletismo, sera do 1° ao 8° lugar em todas as provas, sendo que nos
revezamentos,serdo acrescidos 5 pontos.
1° Lugar — 13 Pontos, 2° Lugar — 08 Pontos, 3° Lugar — 06 Pontos, 4° Lugar — 05 Pontos, 5° Lugar — 04 Pontos, 6°
Lugar — 03 Pontos, 7° Lugar — 02 Pontos e 8° Lugar — 01 Pontos.

CLASSIFICACAO GERAL

Sera considerada camped, a equipe que somar maior nimero de pontos em suas respectivas categorias,
sendo classificadas em seqiiéncia as demais equipes.

NORMAS DA COMPETICAO
a) O sorteio das raias e da ordem de provas de campo, bem como a posi¢do nas provas de saida em linha, sera
feito no ato da confirmacéo.
NOTA — NESSA CONFIRMACAO DEVERA O ATLETA EXIBIR O NUMERO AO ARBITRO CONFIRMADOR.
b) Cada equipe devera providenciar alfinetes ou outros meios para a fixagcdo dos nimeros nas camisas dos
atletas.
c) Todo material (implementos) de propriedade pessoal devera ser entregue para afericdo, antes do inicio de
cada etapa, ficando de posse da Direcdo Técnica até a hora da prova.
NOTA — TAIS IMPLEMENTOS SERAO COLOCADOS A DISPOSICAO DOS DEMAIS CONCORRENTES
DURANTE A PROVA.
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Os casos omissos no Regulamento serdo resolvidos pelo Coordenador da Modalidade.
A Coordenacéo

REGULAMENTO ESPECIFICO DA MODALIDADE DE BASQUETEBOL

Art. 1° - A competicdo de Basquetebol serd regida pelas Regras Internacionais adotadas pela C.B.B., pelo
Regulamento Geral e por este Regulamento.
Art. 2° - As competi¢cBes serdo disputadas nos naipes masculino e feminino, realizada de acordo com as Normas
de Disputa estabelecidas pela Direcdo Geral.
Art. 3° - O sistema de classificacdo nos grupos (chaves) obedecera a seguintes pontuacdes:

Vitéria — 2 pontos

Derrota — 1 ponto

W. O. — 0 ponto
Art. 4° - Em caso de empate da pontuacao nos grupos, o desempate obedecera a seguinte ordem:

a) Confronto direto

b) Maior nimero de vitérias

c) Cesta averege

d) Sorteio
Art. 5° - Em todas as fases, as partidas em que, no tempo normal terminarem empatadas, serdo realizadas
prorrogacées de 03 (trés) minutos quantas forem necessarias, para conhecer o vencedor.
Art. 6° - As equipes participantes deverdo comparecer 15 (quinze) minutos antes da hora marcada para seus
jogos, apresentando as identificac6es de seus atletas ao Coordenador da Modalidade ou a seu substituto.
Art. 7°- Sera dada uma tolerancia de 15 (quinze) minutos, para o inicio da partida, somente para o primeiro jogo
de cada rodada, ao término, a equipe faltosa sera considerada perdedora por W X O.
Art. 8°- Toda e qualquer equipe que for perdedora por W X O, sera conseqiientemente desclassificada da
competicdo e tera seus resultados anteriores anulados.
Art. 9° - As partidas terdo os seus limites de tempo estabelecidos da seguinte forma:
Os jogos serdo disputados em 2 (dois) tempos de 20 (vinte) minutos com intervalo de 10 (dez) minutos, divididos
em 4 (quatro) periodos de 10 (dez) minutos cada, com intervalo de 2 (dois) minutos entre o 1° e 0 2° periodos e
entre o 3° e 0 4° periodos.
Nota 1: o tempo sera cronometrado somente nos jogos das semi-finais e finais, nas demais fases o tempo sera
corrido.
Nota 2: nos jogos onde o tempo sera corrido, o cronometro s ird parar nos lances-livres, tempo debitado,
substituicdes e/ou quando o arbitro assim determinar se necessario.
Art. 10 - Cada equipe tera direito a 2 (dois) tempos técnicos para cada tempo de jogo, com o limite de 4 (quatro)
faltas coletivas para cada equipe por periodo de jogo.
Art. 11 - As substituicbes ocorrerdo de acordo com a regra oficial da CBB.
Art. 12 - Estard automaticamente suspenso do jogo subseqliente o atleta / membro da comisséo técnica que
cometer uma falta desqualificante, exceto pelo descrito no paragrafo unico.
Paragrafo Unico - Podera participar do jogo subseqiente, o atleta que for desqualificado por cometer duas faltas
antidesportivas, 0 membro da comissao técnica que for desqualificado por cometer faltas técnicas. (art. 37.1.2 e
37.1.3 das regras oficiais da FIBA).
Art. 13 - Os uniformes das equipes deverdo obedecer as determinacfes das regras.
Art. 14 - O técnico, dirigente e/ou massagista, deverdo estar devidamente identificados para desempenharem
suas fungBes ao tomarem lugar no banco de suplentes, bem como uniformizados ou vestidos dentro dos padres
requeridos pelo desporto.
Art. 15 — Em hipétese alguma, os arbitros escalados para uma partida serdo trocados em funcgéo de veto por
alguma equipe.
Art. 16 — As ofensas e atos de indisciplina cometidos contra qualquer membro da Coordenacdo de Basquetebol
(Arbitros, Oficiais de Mesa, Sub-coordenador e Coordenador) por parte dos Atletas, Técnicos e Dirigentes, seréo
rigorosamente submetidos as san¢8es penais do Regulamento Geral.
Art. 17 - Cada equipe poderd inscrever no maximo 12 (doze) atletas.
Art. 18 — Os casos omissos no Regulamento serdo resolvidos pelo Coordenador da Modalidade.

A Coordenacéo
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REGULAMENTO ESPECIFICO DA MODALIDADE DE DAMA

Art. 1° — A competicdo de Dama sera regida pelo Regulamento Geral e por este Regulamento.

Art. 2° — A competicdo de Dama serd disputada no naipe masculino e feminino, realizada de acordo com as
Normas de Disputa estabelecidas pela Direcdo Geral.

Art. 3° — Cada equipe podera inscrever 02 (dois) atletas.

Art. 4°. — Nao sera permitida a participacdo de menores de 18 anos.

Art. 5°. — A forma de disputa da modalidade de Dama seréa a de eliminat6ria simples.

Art. 6° — Os jogos serdo disputados em melhor de 3 (trés) partidas, com duas vencedoras.

Art. 7° — Cada atleta devera apresentar, no ato da confirmacgédo, obrigatoriamente a seguinte documentacao:
Carteira de Identidade Civil (Secretaria de Seguranca) ou ldentidade Militar ou Cracha.

Art. 8° — Durante a disputa dos jogos nao sera permitido a intervencdo de atletas, técnicos ou dirigentes no local
da competicéo.

Art. 9° — ApOs o sorteio de quem devera iniciar o jogo, a partida tera seu inicio com a autorizagéo do arbitro, logo
apo6s o exame do material.

Art. 10 — Sera dada uma tolerancia de 15 (quinze) minutos, para o inicio da partida, somente para o primeiro jogo
de cada rodada, ao término, os participantes faltosos seréo considerados perdedores por W X O.

Art. 11 — Toda e qualquer equipe que for perdedora por W X O, sera conseqientemente desclassificada da
competicdo e tera seus resultados anteriores anulados.

Art. 12 - O Critério de classificacdo do torneio de dama obedecera as regras autorais regidas pela Federacéo
Amazonense de Dama.

Art. 13 - Os Casos omissos serdo decididos pelo Coordenador da Modalidade, de forma sumaria e irrecorrivel.

A Coordenacéo
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REGULAMENTO ESPECIFICO DA MODALIDADE DE DOMINO

Art. 1° — Para todos os fins, os participantes da modalidade de Domind deverdo ser conhecedores deste
regulamento, ficando sujeitos a todas as suas disposi¢cfes e as penalidades que dele possa emanar.
Paragrafo Unico — Complementardo este regulamento as Normas de Disputas e as Notas Oficiais baixadas pela
Direcdo Geral.
Art. 2° — A forma de disputa da modalidade de Dominé sera a de eliminatdria simples.
Art. 3° — Nao sera permitida a participacdo de menores de 18 anos.
Art. 4° — Cada dupla devera apresentar, no ato da inscri¢cdo, obrigatoriamente a seguinte documentacédo de cada
participante: copia da Carteira de ldentidade Civil (Secretaria de Seguranca) ou ldentidade Militar ou Cracha,
obrigatoriamente apresentar a original.
Art. 5° — Os jogos serdo disputados em melhor de 3 (trés) partidas de 200 (duzentos) pontos cada partida. A dupla
que vencer 02 partidas sera a vencedora do jogo.
8 1° — A partida s6 sera encerrada quando uma das duplas completarem no minimo de 200 pontos, e um dos
competidores tenha sentado (jogado) todas as pedras, as pedras, a dupla que somar o maior nimero de pontos
serd a vencedora da partida.
§ 2° — Caso uma das duplas some 200 (duzentos) pontos ou mais, mas henhum dos competidores tenha sentado
(jogado) todas as pedras. A dupla vencedora da partida sera a dupla que somar o maior nimero pontos.
§ 3° — Caso a partida termine empatada ou seja um dos competidores tenha sentado (jogado) todas as pedras e
cada dupla some o mesmo numero de pontos 200 ou mais, a partida tera prosseguimento reiniciando
normalmente.
§ 4° — Quando o jogo for fechado e os competidores ficam com pedras na méo, mas ndo podem sentar (jogar) na
mesa 0s pontos das pedras de posse de cada competidor da dupla serdo somados e a dupla que somar o maior
ndamero de pontos transformados para multiplo de 5 (cinco) mais préximo para baixo serdo computados como
pontos para dupla adversdria, a que tinha o menor nimero de pontos quando a partida foi fechada. Caso apds a
partida ser fechada a soma dos pontos de posse de cada seja igual, nenhum ponto sera somado para cada dupla
e a partida tera prosseguimento reiniciando com a saida para o competidor de posse da carroca de sena.
Art. 6° — Sera obedecida a seguinte tabela de pontuacao:
a - Saida sem carroga = 20 pontos para dupla adversaria.
b - Passe simples 20 pontos para dupla adverséaria.
¢ - Batida de carroca = 20 pontos para dupla que bater com a carroca.
d - Passe geral (GALO) = 50 pontos para dupla que aplicou.
e - Saida com 5 (cinco) carrocas — devolve as pedras para que o arbitro as misture, ndo ha pontuacao
Art. 7° — As partidas comecardo com a pessoa que tiver a “Carroca de Sena”.
Paragrafo Unico — No reinicio da partida o jogador que bateu a anterior comecara a partida com qualquer
carroca, ndo tendo perdera a vez.
Art. 8° — As jogadas seguirdo sempre pelo lado esquerdo de cada competidor do jogo.
Art. 9° — O inicio dos jogos sera dado pelo arbitro, logo apés o exame do material do jogo.
Art. 10 — Cabera ao arbitro a forma de misturar as pedras e dividi-las para os competidores.
Art. 11 — A partida s6 sera encerrada quando a dupla completar 200 (duzentos) pontos e um competidor tiver
sentado todas as pedras.
Paragrafo Unico — Em caso de empate o arbitro misturara as pedras novamente e tera inicio uma nova jogada
para que haja desempate, prevalecendo como vencedor a dupla que fizer mais pontos apds a batida da jogada,
ou seja, quando um jogador tiver sentado todas as pedras.
Art. 12 — Durante a disputa dos jogos aos competidores ndo sera permitido:

a- Usar 6culos escuros ou espelhados.

b- Usar chapéu ou boné

c- Mascar chicletes

d- Usar aparelho eletrdnico

e- Bebida na mesa de qualquer tipo

f- Bolsa ou mochila no peito ou em cima das pernas

g- Disputar o jogo com o aparelho celular ligado

h- Fumar na mesa ou no ambiente da disputa dos jogos

12



XY
JOGO0S DO SFRVIBOR PUOBLICO DO ANMIAZONAS
JOSPAM 2011

Paragrafo Unico — se for verificado pelo arbitro qualquer infragéo por parte de algum competidor antes do inicio
da partida 0 mesmo sera advertido e solicitado que cumpra o determinado item do artigo, persistindo na infracao
a dupla sera declarada perdedora do jogo.

Art. 13 — Nao sera permitido bater as pedras sobre a mesa quando da realizacdo das jogadas. Caso isso venha a
ocorrer, serdo marcados vinte pontos para a dupla adversaria.

Art. 14 — Para a marcacdo dos pontos obtidos os componentes da dupla deverdo contar os pontos a que tem
direito até que o jogador adversario efetue sua jogada, sob pena dos pontos ndo serem computado.

Art. 15 — A dupla que contar de forma incorreta seus pontos, ou seja, contar pontos a mais ou que ndo existam
sera penalizada com 20 (vinte) pontos para dupla adversaria, havendo pontos na mesa estes serdo computados.
Art. 16 — A Pedra vista na mesa terd de ser colocada na partida, ndo importando se a mesma cabera ou ndo no
jogo. Em caso da pedra ndo encaixar no jogo a dupla sera eliminada.

Art. 17 — A pedra direcionada para uma determinada posicdo do jogo devera ficar aonde foi colocada, embora a
mesma possa fazer mais pontos para dupla que ndo prestou atencao.

Art. 18 — O jogador nado podera passar com pedra na méo (dizer que ndo tem pra jogar tendo pedras que se
encaixem ao jogo). Caso seja anotada essa infracao, a dupla perdera a partida que esta sendo disputada;

Art. 19 — Nao sera permitido cruzar os bracos, fazer gestos, sinais, passar gato ou usar 6culos escuros. Caso seja
constatada qualquer dessas irregularidades a dupla infratora perdera a partida que esta sendo disputada;

Art. 20 — As pedras deverao ficar deitadas sobre a mesa e s6 poderao ser vistas quando o competidor for efetuar
sua jogada.

Paragrafo Unico — Cada competidor tera o tempo de quinze segundos para efetuar a jogada.

Art. 21 — Todos os integrantes das duplas que se enfrentardo deverdo apresentar a Carteira de Identidade ou o
Documento de Identidade que a dupla efetivou a inscrigéo.

Paragrafo Unico — Serd obedecida uma tolerancia de 15 minutos somente para o inicio do primeiro jogo da
rodada, conforme horario publicado no boletim dos jogos.

Art. 24 - Os Casos omissos serdo decididos pelo Coordenador da Modalidade, de forma sumaria e irrecorrivel.

A Coordenacéo
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REGULAMENTO ESPECIFICO DA MODALIDADE DE FUTEBOL

Art. 1° - A competi¢cdo da modalidade de Futebol dos V Jogos do Servidor Puablico do Amazonas, sera regida
pela Regra Oficial adotada pela C. B. F. pelo Regulamento Geral e por este Regulamento.
Art. 2° - As competi¢cBes serdo disputadas na Categoria Aberta, realizada de acordo com as normas de disputa,
estabelecidas pela Dire¢do Geral.
Art. 3° - Sera estabelecido para efeito de desempate entre duas ou mais equipes, durante a competicdo, o
seguinte critério:
a) Empate entre duas equipes:
1 — Confronto direto;
2 — Saldo de gols;
3 — Maior nimero de gols pros;
4 — Menor nimero de gols sofridos;
5 — Sorteio.
b) Empate entre trés ou mais equipes:
1 — Saldo de gols;
2 — Maior nimero de gols pros;
3— Menor numero de gols sofridos;
4 — Sorteio.
Paragrafo Unico — Nas fases em que as partidas tiverem que apresentar um vencedor, nas partidas que
terminarem empatadas, serd usado o seguinte critério:
a) Uma série de trés penalidades maxima, ndo podendo o mesmo atleta repetir a cobranca que sera
alternada, por equipe e de acordo com o sorteio;
b) Caso permaneca empate, serdo realizadas tantas séries quantas necessérias de uma penalidade
maxima, nesse caso podendo o mesmo atleta repetir a cobranca até que estabeleca um vencedor.
Art. 4° - Cada equipe podera inscrever no maximo dezoito e no minimo onze atletas.
Art. 5° - A equipe podera fazer durante um jogo, cinco substitui¢cdes, Incluindo a do goleiro.
Paragrafo Unico - As substituicbes obrigatoriamente serdo autorizadas pelo meséario do jogo, ndo sendo
necessario a paralisagéo do jogo ou ter a autorizacao do arbitro.
Art. 6° - As equipes participantes deverdo comparecer trinta minutos antes da hora marcada para o Jogo,
apresentando as identificacdes de seus atletas ao Coordenador da Modalidade ou seu substituto.
Art. 7° - Sera dada uma tolerancia de 15 (quinze) minutos, para o inicio da partida, somente para o primeiro jogo
de cada rodada, ao término, as equipes faltosas serdo consideradas perdedoras por W X O.
Art. 8 - Toda e qualquer equipe que for perdedora por W X O, sera consequentemente desclassificada da
competicdo e tera seus resultados anteriores anulados.
Art. 9° - As partidas terdo seus limites de tempo estabelecidas da seguinte forma:
a) Dois meios tempos de vinte e cinco minutos por dez minutos de intervalo.
b) A fase final serd disputada em dois meios tempos de trinta minutos cada, com um intervalo de dez
minutos.
Art. 10 - Somente poderdo dirigir as equipes, as pessoas inscritas pela entidade.
Art. 11 - Somente poderdo impetrar recursos ou protestos as equipes diretamente prejudicadas e envolvidas em
uma partida.
Art. 12 — Os atletas expulsos em qualquer partida, estardo suspensos automaticamente da proxima partida,
independente das penaliza¢cfes que forem aplicadas pela Comisséo de Justica.
Paragrafo Unico — O atleta que for penalizado com dois cartdes amarelos durante a competicdo, estara
automaticamente suspenso da proxima partida.
Art. 13 — As equipes s poderao participar com atletas devidamente regularizados junto a Secretaria dos jogos.
Art. 14 — As equipes s6 terdo condigcdes de jogo depois de vistoriados pelo Arbitro da partida, obedecendo ao que
rege a Regra Oficial da modalidade, no que tange o uniforme dos atletas.
Art. 15 - O Técnico, dirigente e/ou massagista, deverdo estar devidamente identificados para desempenharem
suas fungBes ao tomarem lugar no banco de suplentes, bem como uniformizados ou vestidos dentro dos padres
requeridos pelo Desporto.
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Art. 16 — Sera obrigatério o uso de ténis ou chuteira (trava baixa) e 0 uso da caneleira sera optativo.
Art. 17 — A competicdo de Futebol tera a seguinte pontuacao:

a) Vitoria - 03 pontos ganhos  b) Empate - 01 ponto ganho ¢) Derrota -0 ponto ganho.
Art. 18 — Nos jogos do JOSPAM né&o havera impedimento.
Art. 19 — Os casos omissos no Regulamento seréo resolvidos pelo Coordenador da Modalidade.

A Coordenacéo
REGULAMENTO ESPECIFICO DA MODALIDADE DE FUTSAL

Art. 1° - A competicdo de Futsal dos V Jogos do Servidor PUblico do Amazonas, serdo regidos pelas Regras
Internacionais adotadas pela CBFS pelo Regulamento Geral e por este Regulamento.
Art. 2° - A competicdo de Futsal sera disputada na categoria aberta (masculino e feminino) de acordo com as
normas definidas no Congresso Técnico.
Art. 3° - Cada equipe podera inscrever no maximo 12 (doze) atletas.
Paragrafo Unico - A equipe para comecar uma partida, devera ter na quadra de jogo o minimo 03 (trés) atletas.
Art. 4° - Cada partida terd a seguinte duracao de 30 (trinta) minutos divididas em 02 (dois) tempos de 15 (quinze)
minutos, com 05 (cinco) minutos de intervalo.
Art. 5° - Em todas as partidas da modalidade de Futsal, os 02 (dois) ultimos minutos de cada tempo de jogo serédo
cronometrados.
Art. 6° - Para efeito de desempate entre 02 (duas) ou mais equipes serdo estabelecidas os seguintes critérios:
a) Empate entre duas equipes:
1- Vencedor do confronto direto na fase;
2- Maior nimero de vitérias na fase;
3- Menor numero de gols sofridos na fase;
4- Maior saldo de gols na fase;
5- Maior nimero de gols marcados na fase;
6- Sorteio.
b) Empate entre trés ou mais equipes:
1- Maior nimero de vitérias na fase;
2- Menor nimero de gols sofridos na fase;
3- Maior saldo de gols na fase;
4- Maior nimero de gols marcados na fase;
5- Sorteio.
Art. 7° - Nas fases em que as partidas tiverem que apresentar um vencedor e que as mesmas terminarem
empatadas sera usado o seguinte critério:
a) Cada equipe tera direito a cobranca de trés tiros livres da marca do pénalti, cobrados
alternadamente, por atletas diferentes.
b) Persistindo o empate, cada equipe tera direito a cobrar 01 (um) tiro livre da marca do pénalti, até
gue tenha um vencedor, podendo repetir o cobrador.
c) Poderao realizar cobrancas das penalidades todos os atletas constantes na simula da partida.
d) Qualquer atleta podera trocar sua posicdo com o goleiro nas cobrancas da decisdo por pénaltis.
Art. 8° - As equipes participantes deverdo comparecer 15 minutos antes da hora marcada para o inicio do jogo,
apresentando as identificacGes de seus atletas e membros da comissao técnica ao oficial do jogo.
Art. 9°- Sera dada uma tolerancia de 15 (quinze) minutos, para o inicio da partida, somente para o primeiro jogo
de cada rodada, ao término, as equipes faltosas serdo consideradas perdedoras por W X O.
Art. 10 - Toda e qualquer equipe que for perdedora por W X O, serd conseqiientemente desclassificada da
competicdo e tera seus resultados anteriores anulados.
Art. 11 — SO podera participar da partida como atleta ou membro da Comissdo Técnica, se estiver identificado na
sumula do jogo inscrito na modalidade.
Paragrafo Unico — Para participarem da partida os atletas e membros da Comissdo Técnica, terdo que
apresentar ao anotador cronometrista a carteira de identidade (RG), emitida pela Secretaria de Seguranca
Pdblica original, ou cracha emitido pela instituicdo representada original.
Art. 12 — Ser& permitido aos membros da Comissdo Técnica o uso da bermuda, camisa com manga, ténis e
meia.
Paragrafo Unico — N&o sera permitido aos membros da Comiss&o Técnica o uso de sandélias, camiseta (camisa
sem manga) e calcao.
Art. 13 — As equipes deverdo apresentar-se uniformizadas, (no tocante as camisas, porém deverao apresentar
calcBes de cores semelhantes, o uso do meido e do ténis é obrigatorio).
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Paragrafo Unico — As camisas terdo que ter nimero nas costas. A numeracgéo permitida no Futsal é de 01 a 99.
A camisa do goleiro tera que ter cor diferente das camisas dos demais atletas da equipe.
Art. 14 — Os atletas membros da Comissao Técnica estardo automaticamente suspensos na préxima partida da
sua equipe, independente da comunicacdo da Coordenacdo da Modalidade se, nos Jogos for penalizado com 03
(trés) cartBes amarelos (adverténcia).
Paragrafo Unico — Se o atleta ou membro da Comissdo Técnica na mesma partida for penalizado com
adverténcia e com isto acumular a quantidade descrita no item “A” deste artigo e, ainda for expulso tera que
cumprir suspensédo automatica pela expulséo, neste caso o cartdo amarelo desta partida sera anulado.
Art. 15 — O atleta que for expulso (cartdo vermelho) ou membro da Comissédo Técnica que for expulso (cartdo
vermelho) por determinacdo do arbitro da partida, tera de cumprir 01 (uma) partida de suspensdo automatica,
independente da penalizacdo que vier a ser aplicada pela Comissao de Disciplina dos Jogos.
Art. 16 — A competicao de Futsal terd a seguinte pontuagéo:

a) Vitoria - 03 pontos ganhos

b) Empate - 01 ponto ganho
Art. 17 — Somente poderd impetrar protestos a equipe diretamente prejudicada e envolvida na partida, conforme
Regulamento Geral.
Art. 18 — A arbitragem das partidas serdo designadas pela Coordenacdo da Modalidade ndo sendo permitido a
equipe participante vetar a arbitragem designada para a partida.
Art. 19 — Os casos omissos no Regulamento seréo resolvidos pelo Coordenador da Modalidade.

A Coordenacéo
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REGULAMENTO DO CONCURSO MUSA — JOSPAM 2011

Art. 1° — As inscrigBes para o concurso da MUSA - JOSPAM 2011 seréo realizadas na sede da Coordenagéo, sito
a Av. Constantino Nery, s/n (Arena Amadeu Teixeira).
§ 1° - Cada instituicdo participante podera inscrever uma candidata para o concurso MUSA JOSPAM 2011.

§ 2° - A ficha de inscrigdo da MUSA JOSPAM 2011, estéa disponivel no site: www.sejel.am.gov.br

Art. 2° — As candidatas deveréo ser funcionarias, estagiaria ou prestadora de servico da instituicao, ter idade igual
ou superior a 18 anos.
Art. 3° — As candidatas deverdo estar domiciliadas na cidade de Manaus.
Art. 4° — O Concurso da MUSA JOSPAM 2011 sera realizado na festa de abertura, dia 04.11.2011
Paragrafo Unico: As candidatas deverdo estar trajando ténis, meia ou meido, short ou calca leg e blusa da
instituicdo com a logomarca (com manga e o comprimento até altura da cintura).
Art. 5° — As candidatas inscritas no Concurso da MUSA JOSPAM 2011, devem participar do desfile de abertura.
Paragrafo Unico — As candidatas inscritas, que ndo comparecerem ao desfile de abertura seréo
automaticamente eliminadas da competicéo.
Art. 6° — Os critérios utilizados para avaliagdo no Concurso da MUSA JOSPAM 2011, séo:

a) Beleza Facial,

b) Simpatia;

c) Expresséo corporal.
Art. 7° - Para efeito de desempate entre 02 (duas) ou mais candidatas, sera estabelecido o seguinte critério, o
tempo de servico da servidora que devera ser apresentado na hora da sua inscricao.
Art. 8° — A comissao de jurados serd composta por personalidades convidadas pela Coordenacgéo, ndo sendo
permitido qualquer tipo de veto por parte das candidatas e/ou instituicdo representada pelas mesmas.
Art. 9° — Sera concedida premiacéo as vencedoras do Concurso MUSA JOSPAM 2011.
Art. 10 — A candidata que descumprir as normas estabelecidas neste regulamento sera eliminada do Concurso
MUSA JOSPAM 2011.

Art. 11 — Os casos omissos deste regulamento seréo resolvidos pelo Coordenador do Concurso.

A Coordenacéo

17



XY
JOGO0S DO SFRVIBOR PUOBLICO DO ANMIAZONAS
JOSPAM 2011

REGULAMENTO ESPECIFICO DA MODALIDADE DE JUDO

Art. 1° - A competicdo sera regida pelas regras — C.B.J., pelo Regulamento Geral e por este Regulamento.
Art. 2° - As inscri¢Bes serdo feitas nos naipes masculino e feminino, na categoria aberta.
Art. 3° - As categorias de peso serdo obedecidas a tabela de peso em anexo.
Art. 4° - Nao haverd limite de inscricdo de atletas por instituicdo em cada categoria de peso.
Art. 5° - Na ficha de inscricdo, devera constar data de nascimento e peso do atleta, que sera confirmado um dia
antes da competicdo. O atleta que faltar a pesagem estara eliminado da competicao.
Paragrafo Unico — N&o confirmando o peso o qual foi inscrito, podera o atleta competir na categoria de peso que
estiver no momento da pesagem oficial.
Art. 6° - O sistema de disputa sera de eliminatéria simples, quando o nimero de atletas for igual ou superior a 04
(quatro), rodizio quando o numero de competidores for igual a 03 (trés) e um Unico combate, quando houver
apenas 02 (dois) competidores na categoria.
Art. 7° - Para participar da competicdo, a graduacdo minima devera ser a seguinte:

Iniciante — masculino e feminino, até faixa verde, 3° Kyu

Graduado — masculino e feminino, acima da faixa roxa, 2° Kyu
Art. 8° - A duracao dos combates sera de trés minutos, com 01 (um) minuto de “golden score”.
Art. 9° - Serdo premiados respectivamente com medalha de ouro, prata e bronze os 1° 2° e dois 3° lugares de
cada peso. Nas chaves onde houver apenas 01 (um) atleta inscrito, havera premiagéo e pontuacao.
Paragrafo Unico — Nas categorias em houverem 4 ou mais competidores os perdedores das semi-finais, seréo os
terceiros lugares.
Art. 10 - Para efeito de classificacdo das instituicdes, sera obedecida a tabela do Regulamento Geral.
Art. 11 - O atleta que ndo se apresentar com o judogui limpo, dentro das exigéncias da C.B.J., estara impedido de
competir.
Art. 12 - No dia da competicdo e da pesagem, os atletas deverdo apresentar a carteira de identidade (civil ou
militar), carteira nacional de habilitacdo ou cracha com foto expedido pelo 6rgdo representado, caso contrario
estard impedido de competir.
Art. 13 - O atleta s6 podera adentrar na area de competicdo no momento em que for chamado para competir.
Art. 14 - Ao atleta ndo sera permitido circular sem camisa, descalco e, estando de judogui 0 mesmo devera estar
devidamente amarrado com a faixa.
Art. 15 - Qualquer ato de indisciplina do atleta aos arbitros e coordenadores, acarretard em desclassificagdo do
mesmo.
Paragrafo Unico — Qualquer reclamacao, o atleta devera procurar seu técnico e o0 mesmo o coordenador da
modalidade.
Art. 16 - Os casos omissos no Regulamento serdo resolvidos pelo Coordenador da Modalidade.
Observacao: Kimono azul e branco ou faixa azul e branca. Nao serd permitida a disputa entre dois
competidores de kimono azul.

TABELA DE PESO

Categorias de Peso Feminino Masculino
Super ligeiro Até 44 Até 55

Ligeiro Mais de 44 até 48 Mais de 55 até 60
Meio leve Mais de 48 até 52 Mais de 60 até 66
Leve Mais de 52 até 57 Mais de 66 até 73
Meio médio Mais de 57 até 63 Mais de 73 até 81
Médio Mais de 63 até 70 Mais de 81 até 90
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Meio pesado Mais de 70 até 78 Mais de 90 até 100
Pesado Mais de 78 Mais de 100

A Coordenacéo

REGULAMENTO ESPECIFICO DA MODALIDADE DE NATAGAO

Art.1° — A competicdo de Natacdo sera realizada em duas categorias, a 12 para os nascidos a partir de 1972 (até
39 anos) e a 22 para os nascidos até 1971 inclusive (40 anos em diante) serd regida pelas regras internacionais
seguidas pela FAN e CBDA, pelo Regulamento Geral e por este Regulamento.

Art.2° — Cada entidade podera inscrever uma equipe de revezamento, ficando em aberto o nimero de
participantes nas provas individuais.

Art.3° - Cada atleta podera participar em todas as provas.

Paragrafo Unico - As provas s6 acontecerdo se houver a participacdo minima de 2 atletas inscritos para tal.
Art.4° - 0 sistema de pontuacgio para este evento sera até o 8° lugar, tendo a seguinte contagem de pontos: 13, 8,
6, 5, 4, 3, 2 e 1, para os 8 primeiros colocados, e contagem em dobro para a prova de revezamento.

81° — Seréa considerada vencedora a entidade que obtiver maior nimero de pontos.

§2° — Em caso de empate na contagem de pontos entre uma ou mais entidades, para efeito de desempate sera
observado o maior nimero de primeiros lugares, depois de segundos, e assim sucessivamente, até se chegar ao
desempate. Se ainda assim, persistir o empate, sera realizado um sorteio.

Art.5° - Serdo premiados os 03 primeiros colocados de cada prova.

Paragrafo Unico — O atleta devera comparecer na cerimdnia de premiacgao, devidamente uniformizado.

Art.6° — Para a realizacdo de uma prova, terd que haver no minimo 2 Atletas inscritos ou duas equipes de
revezamento.

Art.7° — A identificacdo dos Atletas, devera ser feita com a apresentacdo da Carteira de Identidade ou Cracha, ao
controle de cada prova que 0os mesmos participarem.

Art.8° — Nao sera permitido alteracGes ou substituicdes, apos a entrega das fichas de inscricao da equipe.

Art. 9° — Na inscri¢cdo, Cada equipe devera enviar a relagdo nominal dos atletas, contendo as provas e tempos
gue os atletas possuem, para que possa ser realizado o trabalho de balizamento.

Paragrafo Unico — As inscri¢des enviadas sem tempo, os atletas seréo balizados nas séries mais fracas.

Art. 10 — Somente poderdo dirigir as equipes, os dirigentes inscritos pela entidade.

Art. 11 — As provas sdo as seguintes:

Provas Masculino Feminino
Livre 50 e 100 metros 50 e 100 metros
Revezamento 4 X 50 m Livre (Misto 2 masculino e dois feminino)

A Coordenacéo
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REGULAMENTO ESPECIFICO DA MODALIDADE DE QUEIMADA

Art. 1° - A competicdo de Queimada sera regida pelo Regulamento Geral e por este Regulamento.

Art. 2° - As competicdes serdo disputadas no naipe feminino, realizada de acordo com as Normas de Disputa
estabelecidas pela Dire¢do Geral.

Art. 3° - Cada equipe podera inscrever 15 (quinze) atletas.

Art. 4° - Para o inicio de uma partida as equipes deverao ter 10 (dez) atletas em quadra, ficando portanto com 5
(cinco) atletas reservas.

8§ 1° - Caso as equipes ndo apresentem o namero minimo de 10 (dez) atletas, o jogo podera ser iniciado até com
6 (seis) atletas em quadra, ficando portanto 4 (quatro) atletas ja queimados, ndo podendo completar a equipe
durante o set, os atletas que chegarem atrasados ndo poderdo entrar no set em andamento, mas poderdo entrar
no set seguinte.

§ 2° - As equipes poderdo fazer cinco substituicdes por Set, entrando sempre no lugar da atleta que néo foi
gueimada.

§ 3° - Cada equipe devera ter uma capitd e somente ela podera dirigir-se ao arbitro.

8§ 4° - A atleta substituida ndo podera mais entrar no mesmo set em andamento.

8 5° - Cada equipe tera direito a um pedido de tempo de 30 (trinta) segundos em cada Set. Esse pedido de tempo
s6 ocorre quando a equipe estiver com a posse da bola.

8 6° - A substituicdo ocorrerd sem que seja parado o jogo, basta apenas informar ao apontador quem sai e quem
entra.

§ 7° - Nao podera haver substituicdo no pedido de tempo.

Art. 5° - Cabera aos capitaes das equipes a escolha da bola e do campo, através de sorteio.

Art. 6° - As partidas serdo dirigidas por: Um &rbitro central; dois arbitros de linhas de fundo; e um mesério /
cronometrista.

Art. 7° - Somente os arbitros poderdo anular qualquer jogada.

Art. 8° - As atletas que assumirem atitudes contrarias a disciplina ou a ética desportiva, isoladamente ou em
relacdo a componentes da sua representacdo, da representacdo adversaria, de espectador, ou de integrante de
gualquer dos poderes dos jogos serdo advertidas com cartdo amarelo ou dependendo da gravidade receber
cartdo vermelho.

Art. 9° - A atleta que receber 2 (dois) cartdes amarelos em uma mesma partida tera motivado sua
desclassificacdo, ndo podendo ser substituida no set em andamento.

8§ 1° — A atleta desclassificada por ter recebido 2 cartdes amarelos em um jogo podera entrar no préximo jogo e
qguem receber cartdo vermelho, ficara automaticamente fora do préximo jogo.

§ 2° - O cartdo amarelo acompanha em todos os sets.

Art. 10 — Um jogo podera ter até 3 sets, pois sera disputado em melhor de 2 (dois) sets vencedores e cada set
terd duracdo de 10 (dez) minutos ou entdo, se todos os elementos de uma mesma equipe forem queimados antes
dos 10 minutos.

§ 1° - Havendo necessidade do 3° set, serd feito novo sorteio para escolha de campo ou bola.

§ 2° - Sera considerada vencedora, a equipe que ao final de cada set apresentar o maior n° de atletas néo
gueimados (“vivos”).

Art. 11 - Se um set depois de terminado o tempo regulamentar, esteja empatado em namero de atletas nédo
gueimados. Os atletas e técnicos serdo avisados e a equipe que queimar primeiro sera a vencedora do set.
Paragrafo Unico — A bola permanece com a equipe que tinha a posse da mesma.

Art. 12 - O intervalo entre um set e outro sera de 3 (trés) minutos.

Art. 13 - As equipes participantes deverdao comparecer 15 (quinze) minutos antes da hora marcada para o inicio
do jogo, apresentando as identificacdes de suas atletas ao anotador cronometrista do jogo.
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Art. 14 - Sera dada uma tolerancia de 15 (quinze) minutos, para o inicio da partida, somente para o primeiro jogo
de cada rodada, ao término, as equipes faltosas serdo consideradas perdedoras por W X O.

Art. 15 - Toda e qualquer equipe que for perdedora por W X O, serd conseqiientemente desclassificada da
competicdo e tera seus resultados na fase anulados.

Art. 16 - SO poderda participar da partida como atleta ou membro da Comissao Técnica, se estiver identificado na
stimula do jogo e inscrito na modalidade.

Paragrafo Unico: Para participarem da partida as (0s) atletas e membros da Comissdo Técnica, terdo que
apresentar ao anotador cronometrista a carteira de identidade (civil ou militar), carteira nacional de habilitacdo ou
cracha com foto expedido pelo 6rgédo representado.

Art. 17 - A quadra a ser utilizada sera a de voleibol.

Art. 18 - A atleta que pisar, passar 0 pé ou qualquer parte do corpo para receber ou passar a bola (por baixo ou
por cima) na linha central ou linhas de fundo da quadra, perdera a posse da bola.

Art. 19 - Se a bola cair fora da quadra de jogo pela lateral, a posse da bola ficara com a equipe cujo campo esteja
em seu prolongamento lateral.
8§ 1° - O arremesso na tentativa de queimar a adversaria devera ser da quadra de jogo.
§ 2° - O arremesso ndo podera ser feito em forma de gancho.
Art. 20 - Atleta que sair da quadra de jogo intencionalmente, sera considerada queimada.
Art. 21 - A atleta sera considerada queimada quando a bola tocar em qualquer parte do corpo.
Art. 22 - Se a bola bater em 1 (uma) ou mais atletas da mesma equipe e cair no chao, a Ultima a tocar na bola
serd considerada queimada.
Art. 23 - Se a bola bater em 1 (uma) atleta e em seguida no seu adversario, a atleta ndo sera considerada
gueimada.
Art. 24 - A atleta ao ser queimada, devera sair pela lateral da quadra e ndo podera mandar ninguém em seu
lugar.
§ 1° - Ap6s uma atleta ser queimada, a posse de bola sera do time onde a bola parou.
§ 2° - Se uma atleta queimada passar pela quadra adversaria, sua equipe perdera a posse de bola e a atleta sera
punida com cartdo amarelo.
8§ 3° - Se uma atleta ao ser queimada estiver pisando em cima da linha, sera queimada e perdera a posse da
bola.
8§ 4° - Ao ser queimada, a atleta ndo mais podera tocar na bola estando no campo dos ndo queimados.
Art. 25 - A equipe que estiver com posse de bola, tera 5 (cinco) segundos para movimenta-la e s6 podera fazer
dois alcances, a partir dai terd que arremessar para queimar a adversaria, caso contrario perdera a posse da bola.
Art. 26 - As equipes deverdo apresentar-se uniformizadas com as camisas numeradas, (na frente e nas costas),
short padronizado e ndo poderdo jogar descalcas.
Paragrafo Unico — ndo sera permitido o uso de short jeans
Art. 27° - As equipes deverdo comecar com um vivo voluntario no campo dos queimados até que uma atleta seja
gueimada para substitui-la.
§ 1° - A voluntaria viva que esteja no campo das queimadas podera queimar normalmente.
§ 2° - As atletas queimadas que substituirem a voluntaria viva poderdo queimar normalmente.
Art. 28 — A bola da competicdo devera ser a n® 10 de plastico da marca Penalty (Iniciagdo ao Handebol) Penalty
ou Topper.
Art. 29 - Para efeito de desempate entre 02 (duas) ou mais equipes serdo estabelecidos os seguintes critérios:
1) Empate entre duas equipes:
a) Vencedor do confronto direto na fase;
b) Maior nimero de vitérias na fase;
c) Menor nimero de sets sofridos na fase;
d) Maior saldo de sets na fase;
e) Menor nimero de atletas ndo queimadas na fase;
f) Sorteio.
1- Empate entre trés ou mais equipes:
a) Maior nimero de vitodrias na fase;
b) Menor nimero de Sets sofridos na fase;
¢) Maior saldo de Sets na fase;
d) Menor nimero de atletas queimadas na fase;
e) Sorteio.
Art. 30 - Os casos omissos no Regulamento serdo resolvidos pelo Coordenador da Modalidade.
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A Coordenacéo

REGULAMENTO ESPECIFICO DA MODALIDADE DE TENIS DE MESA

Art. 1° - A competicdo da modalidade do Ténis de Mesa dos Jogos do Servidor Publico do Amazonas, sera regido
pela Regra Internacional, adotada pela ITTF, a CBTM e por este Regulamento.

Art. 2° - A Competicdo de Ténis de Mesa dos Jogos do Servidor Publico do Amazonas, sera disputada nos naipes
Masculino e Feminino, na categoria Aberta, estipulada pelo Regulamento Geral.

Art. 3° - A competicdo de Ténis de Mesa dos Jogos do Servidor Publico do Amazonas, sera realizada pela forma
de Individual.

Art. 4° - Cada entidade poderd inscrever qualquer nimero de atletas masculino e feminino.

Art. 5° - As provas individuais serdo realizadas pelo sistema de formacdo de grupos na primeira fase e de
eliminatéria simples na segunda fase, sendo cada partida disputada em melhor de 05 sets de 11 (onze) pontos
cada, sagrando-se ganhador aquele que primeiramente obter 03 (trés) vitorias.

Art. 6° - Os jogadores terdo de apresentar-se devidamente uniformizados, qualquer distintivo ou letra sobre o
uniforme, ndo podera ser de tamanho grande de forma que ndo venha interferir na visualizacédo da bola.

Art. 7° - A competicdo de Individual sera realizada na sua 1% fase (classificatéria), pelo sistema de
Chaves/Grupos, com a formacéo dos mesmos, por sorteio ou ranking direcionado.

Paragrafo Unico - Os atletas que passaréo para a 22 fase, serdo os 02(dois) primeiros colocados em cada grupo
ou chave.

Art. 8° - A competicdo de Individual sera realizada na sua 22 fase, por eliminatéria simples, com a formacéo da
Chave/Grupo direcionada.

Art.9° - Nao sera permitido o uso de uniforme (camisa, bermuda, short ou saia), cuja cor basica seja branca, por
coincidir com a cor da bola em jogo, fato ndo permitido pela regra do Ténis de Mesa, em virtude de obstruir e
dificultar a visdo da bola pelo adversario.

Art. 10 - O material de cobertura deve ser utilizado do modo como ele foi aprovado pela ITTF, sem qualquer
tratamento quimico ou fisico de modo que altere ou modifique as propriedades do jogo como fricgdo, perspectiva,
cor, estrutura, superficie, etc.

Art. 11 — Leves desvios no que concerne a uniforme e continuidade das coberturas, devido a fadiga ou acidentes,
podem ser ignorados desde que ndo mudem significativamente as caracteristicas da superficie.

Art. 12 - No inicio dos jogos, a associacdo devera apresentar um técnico para confirmar as inscricdes de seus
atletas na hora marcada do jogo, o atleta que néo se fizer presente, terd uma tolerancia de 05 (cinco) minutos.
Art. 13 - Ndo sera permitida a troca da raquete durante a realizacdo de um jogo, exceto se esta sofrer danos
irreparaveis, ocorrido por acidente, ao longo do jogo.

Art. 14 - Serdo usadas 07 (sete) mesas oficiais de marca recomendada pela CBTM, na cor azul, suportes e redes,
assim como as bolas (de cor branca), serdo de marca aprovada pela Federacdo Internacional de Ténis de Mesa.
Art. 15 - Somente poderao dirigir as equipes, 0s técnicos das associacoes, inscritos para esta finalidade.

Art. 16 - Os casos omissos neste Regulamento serdo resolvidos pela Coordenacdo de modalidade.

A Coordenacéo
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REGULAMENTO ESPECIFICO DA MODALIDADE DE TENIS DE QUADRA

Art. 1° - A competi¢io da modalidade de Ténis de Quadra sera regida pela Regras Oficiais, Regulamento Geral e
por este Regulamento.

Art. 2° - A competicdo sera disputada nos naipes masculinos e femininos na categoria aberta simples e duplas.
Art. 3° - Cada instituicdo podera inscrever um dupla e até 2 (dois) atletas por naipe na individual.

Art. 4° - A Competicéo do Ténis de Quadra sera disputada em 01 (um) set profissional.

Art. 5° - Ndo havera arbitragem presente nas quadras e todo evento sera regido por um arbitro geral e seus
auxiliares. Caso necessario, um jogador podera ser chamado a atuar como arbitro de cadeira.

Art. 6° - Os jogadores terdo de apresentar-se devidamente uniformizados, com seu material de jogo.

Art.7° - A identificacdo dos Atletas, deverd ser feita com a apresentacéo da Carteira de Identidade ou Cracha, ao
controle de cada jogo que 0os mesmos participarem.

Art. 8° - Sera dada uma tolerancia de 15 (quinze) minutos, para o inicio da partida, somente para o primeiro jogo
de cada rodada, ao término, o atleta faltoso sera considerado perdedor por W X O.

Art. 9° - Todo e qualquer atleta que for perdedor por W X O, sera consegiientemente desclassificado da
competicdo e tera seus resultados anteriores anulados.

Art. 10 - Os casos omissos no Regulamento serdo resolvidos pelo Coordenador da Modalidade.

A Coordenacéo
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REGULAMENTO ESPECIFICO DA MODALIDADE DE TIRO DE CARABINA

CAL. .22 — MIRA ABERTA

Art. 1° - A competicdo de Tiro de Carabina sera regida pelo Regulamento Geral dos Jogos do Servidor PUblico do
Estado do Amazonas e por este Regulamento Especifico.

Art. 2° - O resultado para a classificacdo geral sera dada pelo maior nimero de pontos obtidos pelos atletas na
competicdo individual, classificados do 1° (primeiro) ao 8° (oitavo) lugar.

Art. 3° - Para efeito de classificacdo geral, serd adotada a seguinte tabela de pontos:

LOJUQAN evveieviiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeee e 13 pontos
20 JUQAT 08 pontos
B0 IUGAr . 06 pontos
2O JUQAY oo 05 pontos
BOUQAr .. 04 pontos
B2 IUQAr . 03 pontos
TOIUQGAT e 02 pontos
8O IUGAr ... 01 ponto

Art. 4° - Os critérios técnicos da competicdo de Tiro de Carabina 0os que seguem abaixo e 0S casos 0missos serao
resolvidos pela Dire¢&o de Prova.

1- Finalidade;
Regulamentar a prova de Tiro de Carabina, Mira Aberta, cal. .22, nos Jogos do Servidor Publico do Estado do
Amazonas — JOSPAM.

2 - Descricéo da Prova;
2.a. Distancia;- 25 (vinte e cinco) metros.

2.b. Alvo; - Alvo composto de 10 (dez) centros de alvo, o centro olimpico em negrito e o (+) na coloragdo branca.

2.c. Posicao; - De pé, sem nenhum tipo de apoio ou suporte. A sustentacédo da arma se dara com ambas as maos
e o ombro. Um dos cotovelos podera estar apoiado no quadril.

2.d. Arma;

- Serdo permitidas apenas armas longas de origem nacional, semi-automaticas, de ferrolho ou sistema de
acionamento manual, desde que contenham as seguintes especifica¢des:

- Calibre .22 LR;

- Miras abertas, sem nenhum tipo de aparelho 6tico. Massa de mira podera ter o tinel de protecao, desde que
acompanhe a arma de fabrica;

- A coordenacao do evento fornecera o armamento, a municéo e os alvos que serdo utilizados na competicao,
podendo os competidores utilizarem arma pessoal, desde que estejam enquadradas nas normas
estabelecidas neste Regulamento, ficando a critério do Diretor da Prova fiscalizar o cumprimento das normas
estabelecidas. N&o sera permitido:

- Uso de armas olimpicas, mesmo que tenham sido adaptadas;

- Acessorios de armas olimpicas tais como garfo e champignon;
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- Modificacé@o que altere as caracteristicas da arma, tais como compensadores, freio de boca, contra- peso de
cano e apoio do rosto.
2.e. Equipamento pessoal usado pelo competidor:
- Todos os membros das equipes de tiro devem estar uniformizados, trajando calcas jeans, ténis e camisetas
com identificac&o de suas INSTITUICOES.
- O participante que se apresentar no local do Torneio usando bermuda, sandalia e/ou camiseta sem
identificacao da Instituicdo sera desclassificado.
- N&o sera permitido o uso de bota de tiro, casaco de tiro, calca de tiro, bandoleira, luva ou qualquer outro tipo
de vestimenta ou equipamento que possa facilitar o tiro.
2.f._Competicao;
Ensaio - Ndo havera ensaio.
Prova - A prova consistira de 10 (dez) disparos em alvo Unico a distancia de 25 metros.
Tempo — 05 (cinco) minutos.

Comando

1) ATIRADORES PRONTOS
2) A ESPERA, FOGO
3) "FALTAM 2 (DOIS) MINUTOS PARA ENCERRAR O TEMPO”
4) "COMPETICAO ENCERRADA"
3 - Categoria, desempate e premiacéo;

3.a. Categoria:

- A competicéo de Tiro de Carabina sera disputada em categoria Unica, independente de idade.

- A competicdo sera realizada somente por equipe, composta por 3 (trés) atiradores, sendo obrigatdrio na sua
composicdo a presenca de um dos géneros: (masculino e/ou feminino), ficando indicado um dos
competidores como chefe da equipe.

- A Coordenacéo estendera o tempo de 20’ (vinte minutos), apos a hora marcada para inicio da competicéo,
como tempo de tolerancia para chegada dos participantes retardatarios.

- As equipes que nao estiverem com o numero completo de participantes apés haver passado o tempo de
tolerancia, ndo poderd competir, sendo desclassificada pela Coordenacao.

- Nao sera permitida em nenhuma hipétese, participacdo individual de atiradores inscritos no Torneio.

3.b. Desempate:

- Dar-se-a pelo maior nimero de centros olimpicos (+), 10, 9 e assim sucessivamente, obtidos pelos
competidores;

- Persistindo o empate far-se-a um sorteio.

3.c Premiagéo:

- O Torneio premiard as trés equipes com maior pontuacdo obtida no torneio classificados em 1° lugar
(medalha de ouro); 2° lugar (medalha de prata) e 3° lugar (medalha de bronze). Sera repassada a equipe
campea do torneio o troféu JOSPAM 2011.

- O Torneio premiara os atletas masculino e feminino que, individualmente, obtiverem a maior pontuagdo na
prova, com a medalha de campe&o individual, independente da classificacdo de suas equipes.

4 - Normas Disciplinares;

4.a. E proibido fumar na linha de tiro;

4.b. Terminada a série 0 Competidor ao se aproximar do alvo para visualizacdo e registros dos acertos feitos pelo
Diretor de Prova, ndo podera tocar no alvo, sob pena de desqualificagdo.

4.c. O Atirador ao se dirigir ao Diretor de Prova devera fazer de maneira a ndo atrapalhar os demais atiradores e
de forma educada;

4.d. No caso de infragdo ao presente Regulamento ou o ndo acatamento das decisGes do Diretor da Prova, serdo
aplicadas as seguintes penalidades disciplinares:
- Adverténcia Verbal;
- Penalizacdo em 2 (dois) pontos no resultado da prova em que ocorreu a infracao;
- Desqualificacéo.

5 - Disposicdes Gerais;

5.a. Todos os expedientes e/ou equipamentos que possam vir a facilitar o tiro, e que ndo foram aqui
mencionados, ou ainda, contrariem o espirito destas regras, sao proibidos.

5.b. O Diretor da Prova podera a qualquer momento examinar o equipamento do atirador e impugnar os
resultados caso o julgue em desacordo com as normas estabelecidas.
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5.c. Todos os chefes de equipe e atiradores devem ter conhecimento das regras estabelecidas no presente
Regulamento e cuidar para que elas sejam cumpridas.

5.d. N&o serd permitido nenhum tipo de auxilio ao atirador quando no posto de tiro. Caso necessite assisténcia,
devera solicitar ao Diretor da Prova autorizacéo para se dirigir ao seu chefe de equipe fora do posto de tiro;

5.e A inobservancia do regulamento e instrucdes, que comprometam a seguranca no estande, bem como a
conduta irresponsavel e anti-desportiva,implicard na desqualificacdo do atirador, que podera, inclusive, ser
afastado do estande de tiro.

5.f O manuseio da arma somente sera permitido nos postos de tiro, colhida a autorizacao do Juiz.

5.g. Serdo aceitos recursos quanto a apuracao até um prazo de 30 (trinta) minutos da divulgacdo dos resultados.

5.h A coordenacao do evento fornecera o armamento, a municao e os alvos que serédo utilizados na competicéo.

5.i Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenagéo.

A Coordenacéo

REGULAMENTO ESPECIFICO DA MODALIDADE DE VOLEIBOL

Art. 1° - A competicdo de Voleibol sera regida pela Regra Internacional de Voleibol, adotada pela C.B.V. pelo
Regulamento Geral e por este Regulamento.
Art. 2° - As competi¢Bes serdo disputadas nos naipes masculino e feminino, realizado de acordo com as Normas
de Disputa estabelecidas pela Direcdo Geral.
Art. 3° - Serd estabelecido para efeito de desempate, entre duas ou mais equipes o0 seguinte critério:

a) Set average;

b) Ponto average.

c) Confronto direto;

d) Sorteio
Art. 4° - As equipes participantes deverdo comparecer 15 minutos antes da hora marcada para seus jogos,
apresentando as identificacdes de seus atletas ao Coordenador da Modalidade ou a seu substituto.
Art. 5° - Sera dada uma tolerancia de 15 (quinze) minutos, para o inicio da partida, somente para o primeiro jogo
de cada rodada, ao término, as equipes faltosas serdo consideradas perdedoras por W X O.
Art. 6° - Toda e qualquer equipe que for perdedora por W X O, sera conseqiientemente desclassificada da
competicdo e tera seus resultados anteriores anulados.
Art. 7° — Os Jogos serdo disputados em melhor de 2 (dois) sets vencedores em todas as fases do JOSPAM 2011
de 25 pontos, em caso de empate 1 x 1, o 3° set (TIE BRAKE ) sera jogado em 15 pontos, os sets empatados em
24 pontos ou em 14 pontos terminara quando uma equipe alcancar a diferenca de 02 ( dois ) pontos independente
do placar do set.
Art. 8° - Cada equipe terd direito a dois (2) tempos de descanso em cada set.
Art. 9° - Toda e qualquer equipe devera apresentar-se uniformizada, com numeracgdo de 1 a 18 na frente e nas
costas das camisas e a camisa do capitdo da equipe devera apresentar uma tarja de identificagcdo no nimero da
frente de 2 x 8 centimetros abaixo do mesmo.
Paragrafo Unico - A numerag&o no short é opcional.
Art. 10 - Conforme determinacdo da Comissao Organizadora s6 podera ser inscritos no maximo 12 (doze) atletas
por equipe.
Art. 11 - Altura da rede obedecera ao que segue:
Feminino — 2,24 m Masculino — 2,43 m
Art. 12 - Os casos omissos no Regulamento serdo resolvidos pelo Coordenador da Modalidade.

A Coordenacéo
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REGULAMENTO ESPECIFICO DA MODALIDADE DE VOLEIBOL DE AREIA (duplas)

Art. 1° - A competicdo de Voleibol de areia (duplas) sera regida pela regra internacional adotada pela FIVB, pelo
Regulamento Geral e por este Regulamento.
Art. 2° - As competi¢Bes serdo disputadas nos naipes masculino e feminino, realizado de acordo com as Normas
de Disputa estabelecidas pela Direcdo Geral.
Art. 3° - Serd estabelecido para efeito de desempate, entre duas ou mais equipes 0 seguinte critério:

a) Set average;

b) Ponto average.

c) Confronto direto;

d) Sorteio
Art. 4° - As equipes participantes deverdo comparecer 30 minutos antes da hora marcada para seus jogos,
apresentando as identificacdes de seus atletas ao Coordenador da Modalidade ou a seu substituto.
Art. 5° - Sera dada uma tolerancia de 15 (quinze) minutos, para o inicio da partida, somente para o primeiro jogo
de cada rodada, ao término, as equipes faltosas serdo consideradas perdedoras por W X O.
Art. 6° - Toda e qualquer equipe que for perdedora por W X O, sera conseqiientemente desclassificada da
competicdo e tera seus resultados anteriores anulados.
Art. 7° - Somente poderdo impetrar recursos ou protestos as equipes diretamente prejudicadas e envolvidas na
partida.
Art. 8° - Nas competicdes internacionais da FIVB, no primeiro e segundo sets, um Tempo Técnico adicional de 30
segundos é concedido automaticamente quando o somatério dos pontos das duas equipes atinge os 21 pontos.
§ 1° - Cada equipe tem direito a, no méximo, um tempo de descanso em cada set.
§ 2° - Os jogadores podem solicitar tempo somente quando a bola estiver fora de jogo e antes do apito do arbitro
autorizando o saque, acompanhado do sinal manual. Os pedidos de tempo podem ser consecutivos, sem que
haja a necessidade de a partida ser reiniciada.
8§ 3° Os jogadores devem ter a autorizacdo dos arbitros para deixar a area de jogo.
Art. 9° - Toda e qualquer equipe devera apresentar-se uniformizada, obrigatoriamente com numeracao na frente
e nas costas das camisas, com os numeros 1 e 2.
Paragrafo Unico - A numerag&o no short é opcional.
Art. 10 - Conforme determinacédo da Comissao Organizadora s6 podera ser inscritos no maximo 2 (dois) atletas
por equipe e os atletas ndo poderao ser substituidos depois do congresso técnico ser realizado.
Art. 11 - Altura da rede obedecera ao que segue:
Feminino — 2,24 m Masculino — 2,43 m
Art. 12 - Os casos omissos no Regulamento serdo resolvidos pelo Coordenador da Modalidade.

A Coordenacéo
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REGULAMENTO ESPECIFICO DA MODALIDADE DE XADREZ

Art. 1° — A competicdo sera regida pelas normas da FIDE (Federagdo Internacional de Xadrez — FIDE), pelo
Regulamento Geral e por este Regulamento.

Paragrafo Unico - O arbitro do torneio com base no Regulamento Geral podera eliminar o Dirigente, Técnico ou
Atleta que ferir as normas regulamentares, disciplinares ou a ética esportiva dentro ou fora da competicao.

Art. 2° Os atletas deverdo apresentar-se com 30 (trinta) minutos de antecedéncia da competicdo devidamente
documentadas com as respectivas Cédulas de Identidade ou Crachéa

Art. 3° — Cada Unidade/Secretaria podera inscrever até 5 (cinco) atletas em cada categoria.

Art. 4° - Os atletas ser&o ordenados por rating e por ordem alfabética do sobrenome.

Art. 5° - Antes de comecar a partida, os jogadores deverdo observar a correta posi¢édo das pegas, ndo sendo
permitida a reclamacéao apos o terceiro lance efetuado.

Art. 6° - Peca tocada é peca jogada. Peca largada é lance feito. Tocou na peca do adversario é obrigado a toma-
la. Peca “licenca” antes ao seu adversario para arrumar suas pegas.

Art. 7° - O jogador deve acionar o relégio com a mesma m&o que moveu a peca. E proibido manter a mao sobre
o relégio, bater com forca, aciona-lo com a peca ou segura-lo.

Art. 8° - A seta do reldgio é considerada caida quando for feita uma reclamacao por partes de um dos jogadores
envolvidos na partida. Nao € permitida a intervencao de terceiros, inclusive do arbitro sobre a queda da mesma.
Paragrafo Unico - Espectadores, jogadores de outras partidas, técnicos e professores ndo devem falar ou intervir
numa partida de qualquer forma. Se for necessario, o arbitro pode expulsar os infratores do ambiente de jogo.

Art. 9° — Sistema de Disputa: Cada competicao sera disputada no Sistema Schuring ou Sistema Suico, a critério
da Coordenacao da Modalidade, com o numero de rodadas dependendo do nimero de participantes.

Paragrafo Unico: O emparceiramento das rodadas sera realizado através do programa de computador Swiss
Perfect, ndo cabendo recurso quanto ao mesmo.

Art. 10 — No caso de igualdade na pontuacao final aplicam-se por ordem, os seguintes critérios de desempate:

Sistema Schuring: Sistema Suico:

a) Sonneborn-Berger; |a) Milésimos Medianos;

b) Confronto Direto b) Milésimos Totais;

c) Sorteio. ¢) Pontuacédo Progressiva;
d) Sorteio.

Art. 11 - Serdo adotadas as seguintes penalidades para lances irregulares:

1° lance irregular: Adverténcia - 2° lance irregular: Adverténcia - 3° lance irregular: Perda da partida

Art. 12 - Ao término da partida, o jogador devera informar o resultado da mesma ao arbitro e retirar-se da area de
jogo ou do saldo de jogos. Ndo sera permitida a permanéncia do jogador na area de jogo, caso ndo esteja
jogando.

Art. 13 — Ritmo de Jogo serd de 15’ K.O., onde sera aplicada as Leis do Xadrez Rapido, portanto ndo sera
obrigatéria a anotacdo dos lances da partida.
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Art. 14 — Se algum atleta, ndo comparecer ao local da Competicdo, dentro do horario previsto para disputa da
partida, sera eliminado.

Art. 15 - Caso algum jogador resolva abandonar a competi¢éo, devera comunicar a Coordenagao do evento.

Art. 16 — Os casos omissos no Regulamento seréo resolvidos pelo Coordenador da Modalidade.

A Coordenacéo
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